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CAPITULO |
DISPOSICOES GERAIS

Artigo 1.°
Norma habilitante
O presente Regulamento é adotado ao abrigo do disposto no n.° 2, do artigo 2.° dos Estatutos da Liga
Comercial LPPO, Sociedade Unipessoal, LDA (Liga Comercial), sociedade comercial detida integralmente pela
Liga Portuguesa de Futebol Profissional (Liga Portugal).

Artigo 2.°
Objeto
O presente regulamento estabelece os direitos, obrigacoes e responsabilidades das pessoas e entidades
envolvidas na organizagdo e promogao da competicdo Liga Portugal LAB Corporate CUP, organizada pela Liga
Comercial, e das entidades e jogadores que nela pretendam participar (doravante, designada COMPETICAO).

SECCAO |
ORGANIZACAO TECNICA DA COMPETICAD

Artigo 3.°
Competicao
A COMPETICAO é organizada pela Liga Comercial.

Artigo 4.°
Formato da Competicdo
A COMPETICAO pode ser a eliminar, por pontos ou mista.

Artigo 5.°
Competicao a eliminar
Na competicdo a eliminar, a prova é realizada por fases, sendo excluidos os vencidos de cada fase.

Artigo 6.°
Competicdo por pontos
Na competicdo disputada por pontos adotar-se-a o seguinte método de atribui¢do de pontos:
a) em caso de vitdria, trés pontos;
b) em caso de empate, um ponto;
¢) emcaso de derrota, zero pontos.

Artigo 7.°
Competicdo mista
1. A competicdo mista desdobra-se em fases que adotam o formato a eliminar e fases que adotam o
formato de pontos.
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E correspondentemente aplicavel & competicdo mista o disposto nos artigos antecedentes, consoante a
natureza da fase em disputa.

A COMPETICAO é de natureza mista, a disputar nos termos previstos no Capitulo Il do presente
Regulamento.

Artigo 8.°

Organizacao
A organizacio da COMPETICAO e a promocéo de cada um dos seus jogos cabe a Liga Comercial.
As decisdes relativas a organizacdo da COMPETICAO, & promocdo dos seus jogos e qualquer outra
competéncia atribuida no presente regulamento a Liga Comercial sdo adotadas com a intervencdo de,
pelo menos, dois gerentes.
Os poderes identificados no nimero anterior podem ser delegados, por periodos de uma época
desportiva, em pessoa singular ou coletiva idénea, com reserva das faculdades de avocacdo e de
revogacao da delegacdo a todo o tempo.
A Liga Comercial pode utilizar as firmas, designac¢Ges, marcas e logétipos identificativos das equipas
participantes na COMPETICAO, para efeitos informativos e para a respetiva promoc3o, por si, ou em a¢des
com patrocinadores ou parceiros.
A Liga Comercial pode utilizar os nomes, completos ou abreviados, as alcunhas, a fotografia e outras
formas de identificacdo dos jogadores participantes na COMPETICAQ, para efeitos informativos e para a
respetiva promocao, por si, ou em a¢des com patrocinadores ou parceiros.
A Liga Comercial fixa a denominacio oficial da COMPETICAO, os seus patrocinadores e parceiros, assim
como o local onde se realizam os jogos.
A denominac3o oficial da COMPETICAO é de uso obrigatdrio, a partir do momento que seja divulgada em
comunicado, para todas as equipas e jogadores participantes, na comunicacdo institucional no ambito
da COMPETICAO e em todas as publicacdes, informacdes, comunicacdes, entrevistas ou quaisquer
intervencdes publicas ou divulgadas.

Artigo 9.°

Calendarios
As datas da COMPETICAO, incluindo as referentes aos jogos, sdo definidas e divulgadas pela Liga
Comercial.
Afinal da Liga Portugal LAB Corporate CUP é disputada é disputada na semana em que se realizar a Final
Four Allianz CUP.
A Liga Comercial pode, por motivos de forca maior ou em circunstancias devidamente fundamentadas,
suspender total ou parcialmente, temporéria ou definitivamente, a COMPETICAO.

Artigo 10.°
Deslocagoes

Os encargos com as deslocacdes das equipas participantes, no ambito da COMPETICAO sdo da

responsabilidade de cada uma.
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10.

11.

12.

13.

SECCAO I
J0GOS

Artigo 11.°

Regras dos jogos
Os jogos sao realizados de acordo com as Leis do Jogo aprovadas pelo International Football Association
Board (IFAB), salvo as exce¢Bes previstas nos nimeros seguintes.
Os jogos sdo disputados no formato de futebol de cinco, sendo que cada equipa terd de jogar
obrigatoriamente com um guarda-redes.
Apenas podem participar nos jogos os jogadores que sejam devidamente inscritos para o efeito, nos
termos do presente Regulamento, sob pena de exclusdo da COMPETICAO.
Os jogos serdo disputados num campo com as medidas de 30m x 18m.
0 pontapé de baliza é realizado a partir do chdo, com a bola colocada em qualquer ponto da area de
baliza e considera-se que a bola entra em jogo assim que seja chutada e se mova claramente, mesmo
que ndo saia da respetiva area de baliza.
Durante o pontapé de baliza, os jogadores da equipa adversaria devem permanecer fora da area de
penalti até que a bola se mova claramente, enquanto os jogadores da propria equipa que esta a efetuar
o pontapé de baliza podem estar dentro da area de penalti.
As equipas podem marcar golo direto através do pontapé de saida.
Os langamentos laterais e os cantos sdo cobrados com os pés.
O guarda-redes ndo pode agarrar a bola se esta tiver sido passada por um colega de equipa, exceto se
tiver sido passada com a cabega ou com o peito.
Os penaltis sdo marcados da seguinte forma:
a) ojogador marcador deve imobilizar a bola na marca do penalti;
b) o guarda-redes deve estar atras da linha de golo;
c) apds apito da equipa de arbitragem, o jogador marcador pode rematar a baliza;
d) osrestantes jogadores devem permanecer fora da grande area até a marcagdo do penalti.
Apds a marcagdo do penalti, em caso de golo, o jogo recomeca com bola ao centro, em caso de néo golo,
segue 0 jogo.
As substituicGes sdo volantes e obedecem as seguintes regras:
a) um jogador que tenha sido substituido pode reentrar no jogo;
b) podem ser feitas sem o jogo ser interrompido, salvo nos casos de substituicao do guarda-redes;
c) assubstituicdes sdo realizadas na linha de meio-campo;
d) ojogadorsé pode entrar em campo quando o jogador substituido estiver fora do retdngulo de jogo.
Todos os jogos serdo arbitrados por um arbitro.

Artigo 12.°
Zona Técnica
A Zona Técnica inclui:
a) azona entre as linhas exteriores do retdngulo de jogo e o banco de suplentes de cada uma das
equipas;
b) azonade corredores de acesso aos balnedrios das equipas participantes e da equipa de arbitragem;

e000




c) azonadeacesso dos balnearios equipas participantes e da equipa de arbitragem ao recinto do jogo;
Apenas podem entrar e permanecer na Zona Técnica:

a) umtreinador e até dez jogadores inscritos por cada uma das equipas;

b) forcas de seguranca e bombeiros;

c) elementos afetos a organizacdo da COMPETICAO, devidamente credenciados.

SECCAD Il
EQUIPAS

Artigo 13.°
Equipas participantes
As equipas sdo selecionadas pela Liga Comercial de entre as empresas que se inscrevam, nos termos
previamente definidos e divulgados pela Liga Comercial, e devem utilizar o nome da empresa que
representam ao longo da COMPETICAO.
A COMPETICAO é disputada por doze equipas.

Artigo 14.°

Divulgacao das equipas participantes
A Liga Comercial divulga as equipas participantes através de comunicado.
As equipas participantes devem remeter a Liga Comercial os contactos para efeitos de realizagado de todas
as notificacGes que lhes sejam dirigidas, sendo responsaveis pela manutencgdo desses contactos ativos.
As notificagGes referidas no nlimero anterior consideram-se realizadas no dia (til seguinte ao do seu
envio.
As equipas participantes tém a obrigacdo de informar a Liga Comercial de qualquer alteracdo aos
contactos referidos nos nimeros anteriores.

SECCAO IV
JOGADORES E EQUIPA TECNICA

Artigo 15.°

Jogadores Participantes
Os jogadores participantes sdo colaboradores das empresas pelos quais sdo inscritos.
Para verificacdo do requisito a que se refere o nimero anterior, a empresa devera apresentar, mediante
solicitagdo da Liga Comercial, documento iddneo para fazer a correspondente prova.
A participagdo de jogadores esta sujeita a validacdo da Liga Comercial.
Cada equipa deve ter, no minimo, seis e, no maximo, quinze jogadores.
Depois de constituidas as equipas, em caso de necessidade e mediante aprovacdo da Liga Comercial, os
jogadores participantes podem ser substituidos.
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Artigo 16.°
Treinador
1. Cadaequipatem um treinador que é um colaborador da empresa pelo qual é inscrito.
2. Paraverificacdo do requisito a que se refere o nimero anterior, a empresa devera apresentar, mediante
solicitacdo da Liga Comercial, documento idoneo para fazer a correspondente prova.

SECCAO V
EQUIPAMENTOS E BOLAS

Artigo 17.°
Equipamentos dos jogadores
1. As equipas participantes devem remeter a Liga Comercial um exemplar de cada equipamento que
pretendem utilizar na COMPETICAO, para efeitos de aprovaco.
Ap0s a aprovagdo, ndo pode haver alteragdo aos equipamentos.
Anumeragdo da camisola é colocada nas costas, de forma visivel.
Ao longo das COMPETICOES, os jogadores devem utilizar sempre o mesmo ndimero na camisola.

Artigo 18.°
Bola
1. Eobrigatéria a utilizacdo da bola oficial da COMPETICAO, que é de tamanho 5 e fornecida as equipas pela
Liga Comercial antes de cada jogo.
2. Aliga Comercial disponibiliza bolas para o periodo de aquecimento.

SECCAO VI
ORGANIZACAD COMERCIAL

Artigo 19.°
Direitos comerciais e publicitarios
1. A Liga Comercial detém, em exclusivo, todos os direitos relativos 8 COMPETICAO, que pode ceder
livremente.
2.  Nomeadamente, pertencem a Liga Comercial:
a) osdireitos comerciais, publicitarios e audiovisuais da COMPETICAO;
b) onome,aimagem, as marcas e os logtipos da COMPETICAO;
c) quaisquer outros direitos de propriedade intelectual relativa a ou gerados pela COMPETICAOQ.
3. A Liga Comercial detém em regime de exclusividade o direito de receber, reter e distribuir todas as
receitas provenientes da exploracdo dos direitos comerciais e publicitarios.

Artigo 20.°
Recolha de imagens
1. A Liga Comercial e a Liga Portugal podem recolher imagens dos jogadores que participem na
COMPETIGAO, para efeitos de gravacdo da suaimagem, video ou estética, durante os eventos presenciais
e posterior divulgacao.
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2.

Os participantes podem gravar e divulgar imagens ou videos da COMPETICAO.

Artigo 21.°
Prémios

S3o atribuidos prémios as equipas participantes, nos termos e condicdes definidos pela Liga Comercial.

CAPITULO Il
DA COMPETICAD

Artigo 22.°
Duracao dos jogos e intervalos

Os jogos da COMPETICAO tém a durac3o de 45 minutos, com duas partes de 20 minutos cada e 5 minutos de
intervalo.

SECCAO |
FASE DE GRUPOS

Artigo 23°

Formato
A fase de grupos da COMPETICAO é disputada, no maximo, por doze equipas.
Na fase de grupos, a COMPETICAO é por pontos e as equipas sdo distribuidas, por sorteio, em trés grupos,
cada um de quatro equipas.
Em cada grupo, cada equipa joga uma vez com as demais.
Os primeiros e segundos classificados de cada grupo e os terceiros melhores do cédmputo geral
qualificam-se para fase de eliminatdrias, que sera disputada nos termos da Secc¢ao Il do Capitulo Il.

Artigo 24.°
Desempate em caso de igualdade de pontos na fase de grupos

Para estabelecimento da classificacdo geral das equipas que, no final da fase de grupos, se encontrarem com

igual nimero de pontos, serdo aplicados, para efeitos de desempate, os seguintes critérios, segundo ordem

de prioridade:

a) maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelas equipas
participantes empatados em toda a primeira fase;

b) nGmero de pontos alcancados nos jogos disputados entre as equipas empatadas;

c) maior nimero de golos marcados em toda a fase de grupos;

d) menor nimero de golos sofridos em toda a fase de grupos;

e) se o empate subsistir, apurar-se-a o vencedor através da marcacdo de uma série de cinco penaltis,

executados nos termos do n.° 10, do artigo 11.°; se, da execuc¢do dessa série ndo resultar um vencedor,
as equipas deverdo continuar a marcacgdo dos penaltis até apenas uma delas ndo marcar golo numa
mesma série.
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SECCAO Ii
FASE DE ELIMINATORIAS

Artigo 25.°
Formato
Os jogos da fase de eliminatérias da COMPETICAO s3o disputados a uma m3o pelas equipas classificadas,
nos termos da seguinte grelha™:

Quartos de Final 1 1.° classificado grupo A vs 3.° melhor classificado
Quartos de Final 2 1.° classificado grupo B vs 2.° classificado grupo C
Quartos de Final 3 1.° classificado grupo C vs 2.° classificado grupo B
Quartos de Final 4 2.° classificado grupo A vs segundo 3.° melhor classificado
Ap. Campedo Meia-final 1 1.° classificado grupo A vs 1.° classificado Grupo B
Ap. Campedo Meia-final 2 1.° classificado Grupo C vs 1.° classificado Grupo D
Final Vencedor MF 1 vs Vencedor MF 2

* grelha sujeita a adaptac3o caso participem menos do que 12 equipas na COMPETICAO.

Artigo 26.°
Desempate em caso de igualdade na fase de eliminatérias
1.  Se, no final do tempo regulamentar, as equipas estiverem em situacdo de igualdade, apurar-se-a o
vencedor através da marcacdo de uma série de cinco penaltis, executados nos termos do n.° 10 do artigo
11.°
2. Se, da execugdo dessa série ndo resultar um vencedor, as equipas deverdo continuar a marcagéo dos
penaltis até apenas uma delas ndo marcar golo numa mesma série.

CAPITULO Il
DEVERES

Artigo 27.°
Principio geral
1. Osjogadores devem adotar os mais altos padrdes de comportamento durante as COMPETICAQ, sob pena
de lhe serem aplicadas san¢des disciplinares.
2. Antesdasua participacdo na COMPETICAO, os jogadores devem tomar conhecimento de todas as regras,
ndo constituindo circunstancia desculpante ou atenuante, a infracdo das mesmas por motivo de
desconhecimento.

Artigo 28.°
Deveres especificos dos jogadores
1. Cadajogador deve atuar perante a Liga Comercial, os demais jogadores, a organizac¢do e os oficiais do
torneio, de boa-fé e observando os seguintes deveres:
a) dedesportivismo;
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b) delealdade;
c¢) deurbanidade.
2. Sao proibidos, por qualquer forma:

a) comportamentos abusivos, insultuosos, intimidadores ou ofensivos perante outro jogador, um
oficial de torneio ou da Liga Comercial;

b) atos ou quaisquer declaracdes que sejam discriminatdrias por meio de raca, religido, género,
sexualidade, deficiéncia, cor ou origem nacional ou étnica;

c) atos ou quaisquer declaracGes que sejam suscetiveis de criar descrédito a Liga Comercial, a Liga
Portugal, as COMPETICOES, as equipas participantes, aos patrocinadores ou aos produtores.

Artigo 29.°
Dados pessoais
As equipas participantes garantem a obtencdo das autoriza¢Oes necessarias para que a Liga Comercial e a Liga
Portugal possam utilizar o nome, voz, imagem, slogan, semelhanca, biografia, estatisticas e desempenho na
COMPETICAO de todos os jogadores, sem qualquer tipo de compensac3o adicional ou aviso prévio.

CAPITULO IV
DISCIPLINA

Artigo 30.°
Disposi¢des gerais
1. Qualquersuspeita de violagdo das disposi¢es regulamentares por um jogador, é reportada pelos oficiais
do torneio a Liga Comercial.
2. Aviolacdo das regras e deveres regulamentares fazem incorrer o jogador e a equipa participante que
representam em responsabilidade disciplinar.
3. Osjogadores renunciam a qualquer direito de a¢do legal contra a Liga Comercial.

Artigo 31.°
Protestos
1. Os protestos devem ser apresentados junto dos oficiais do torneio, por escrito, até 90 minutos depois do
fim do jogo a que respeitarem.
2. Os protestos ndo podem ter como fundamento questdes relativas a arbitragem.

Artigo 32.°
Titularidade do poder disciplinar
0 exercicio do poder disciplinar compete a Comissdo Disciplinar da COMPETICAO (doravante, Comiss3o).
A Comissdo é integrada por trés elementos da organizagdo, nomeados pela Liga Comercial.

Artigo 33.°

Procedimento disciplinar
1.  Qualquer participante pode apresentar uma reclamacdo verbal a Liga Comercial.
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a)

O

A Comissdo procurara, apds ouvir o arguido, clarificar os factos sob apreciacdo, podendo ouvir quaisquer
oficiais do torneio, jogadores e espectadores que possam depor no sentido de clarificar os factos sob
apreciacao.

A decisdo do processo cabe a Comissdo e é tomada no momento e, de imediato, comunicada
verbalmente ao arguido.

0 procedimento disciplinar decorre integralmente de forma oral, sem prejuizo de, no prazo de cinco dias
Uteis, ser elaborada uma ata do procedimento que deve ser enviada ao arguido e a equipa que
representa.

Artigo 34.°
Sangoes
Em processo disciplinar podem ser aplicadas as seguintes sanc¢oes:
repreensao;
suspensao;

o 0

)
)
)
)

D

=

perda de pontos;

derrota;

desclassificacdo da COMPETICAO;
perda de titulo.

Artigo 35.°
Cartoes
Os cartdes amarelos exibidos ndo contam para efeito de acumulacao.
0 jogador que seja sancionado com um cartdo vermelho fica automaticamente suspenso para o préoximo
jogo, sem prejuizo de, no jogo em que é sancionado, poder ser substituido.
Aviolagdo do disposto na primeira parte do nimero anterior tem como consequéncia, para a equipa que
utilize o jogador suspenso, a san¢ado de derrota.

Artigo 36.°

Falta de comparéncia
Afalta de comparéncia ndo justificada de uma equipa participante a um jogo sera punida:
a) nasprovas por pontos, com as san¢oes de derrota no jogo a que ndo compareceu;
b) nas provas por eliminatdrias, com a sangdo de derrota.
Se uma equipa ndo comparecer a tempo a um jogo devido ao atraso no transporte causado por trafego
ou por outro motivo, a organizagao pode decidir atrasar o jogo.
Em situagdes excecionais, o jogo pode ser remarcado para outro horario no mesmo dia.

CAPITULO V
DISPOSICOES FINAIS

Artigo 37.°
Responsabilidade

A Liga Comercial ndo se responsabiliza por:
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qualquer dececio sofrida pelos jogadores como resultado da sua participacdo na COMPETICAO;
qualquer dano, perda ou responsabilidade que ndo tenha sido prevista pela Liga Comercial ou pelo
jogador aquando da entrada do jogador na COMPETICAO.

Artigo 38.°
Alteracoes regulamentares
O presente Regulamento pode ser alterado pela Liga Comercial a qualquer momento, incluindo durante
a COMPETIGAO.
As altera¢Ges regulamentares entram em vigor apos a sua divulgagdo por comunicado.

Artigo 39.°
Interpretacao, integracao de lacunas e casos omissos
Ainterpretacdo do presente Regulamento compete a Liga Comercial.
A integracdo de eventuais lacunas e casos omissos compete a Liga Comercial que cria a norma
sistematicamente coerente para o efeito.

Artigo 40.°
Antidopagem

S3o aplicaveis as leis e regulamentos atualmente em vigor em matéria de antidopagem.
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